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1° NUCLEO TEMATICO: Ascoltare, analizzare e rappresentare fenomeni sonori e linguaggi musicali.

TRAGUARDI PER L O SVILUPPO DELLE COMPETENZE
● L’alunno esplora e discrimina eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte.

● Fa uso di forme di notazione analogiche o codificate.
● Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica.

● Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

CONTENUTI
AMBIENTE

D’APPRENDIMENTO
VALUTAZIONE E

VERIFICA

• Usare la voce, gli
oggetti sonori, gli

strumenti, il proprio
corpo per produrre

e riprodurre in
modo creativo e
consapevole fatti
sonori ed eventi
musicali di vario

genere.

• Valutare aspetti
funzionali ed estetici
in brani musicali di
vario genere e stile,

in relazione al

• Improvvisa, rielabora e
compone semplici brani

musicali.

• Ascolta un brano
musicale,

riconoscendone il
genere, lo stile e la

provenienza.

• Interpreta brani musicali
con il corpo, con il segno
grafico e con semplici

strumenti.

La metodologia parte da

proposte operative, favorendo

così un’acquisizione di tipo

concreto prima che teorico,

predisposte per coinvolgere

attivamente gli alunni al “fare

musica” divertendosi, ma con

coscienza.

Le produzioni sonore con la

voce e con gli strumenti

(utilizzo del flauto dolce o di

altri strumenti) privilegiano il

“fare per imitazione e per

La valutazione dei singoli

alunni avverrà non solo

sulla base dei risultati

delle prove, ma anche

tenendo conto dei livelli

di partenza individuali,

dei progressi evidenziati,

delle osservazioni

sistematiche sul livello di

partecipazione e

dell’impegno personale.

● Produzioni

sonore (con
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riconoscimento di
culture, di tempi e

luoghi diversi.

• Cogliere all’ascolto
gli aspetti espressivi
e strutturali di un
brano musicale,
traducendoli con
parola, azione

motoria e segno
grafico.

• Riconoscere e
classificare gli

elementi costitutivi
basilari del

linguaggio musicale
all’interno di brani di

vario genere e
provenienza.

• Rappresentare gli
elementi basilari di
brani musicali e di

eventi sonori
attraverso sistemi

simbolici
convenzionali e non

convenzionali.

• Riconosce gli elementi
più importanti costitutivi
del linguaggio musicale.

• Decodifica e utilizza la
notazione

convenzionale.

• Costruisce la propria
identità musicale

valorizzando le proprie
esperienze, il percorso
svolto e le opportunità
offerte dal contesto.

invenzione” con i primi

approcci alla notazione

musicale vera e propria.

I contenuti proposti tengono

conto delle differenti

possibilità degli alunni.

La proposta di ascolto di brani

musicali di vario genere e di

culture diverse permette un

approccio interculturale e una

valorizzazione delle diversità.

Materiali e strumenti:

• Strumentario didattico.

• CD musicali e CD-rom.

• Computer, proiettore,
lavagna luminosa.

strumenti in

dotazione alla

scuola).

● Produzioni

ritmiche,

grafiche,

iconiche,

corporee.
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• Riconoscere gli usi,
le funzioni e i

contesti della musica
e dei suoni nella

realtà multimediale
(cinema, televisione,

computer).

2° NUCLEO TEMATICO: Esprimersi con il canto e semplici strumenti.

TRAGUARDI PER L O SVILUPPO DELLE COMPETENZE
● Esplora diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se

stesso e gli altri.
● Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo

e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica.
● Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani strumentali e vocali appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando

anche strumenti didattici e auto-costruiti.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI
AMBIENTE

D’APPRENDIMENTO
VALUTAZIONE E

VERIFICA

• Utilizzare voce, strumenti e
nuove tecnologie sonore in

modo creativo e consapevole.

• Esegue brani
collettivi e

individuali in

La metodologia parte

da proposte

operative, favorendo

La valutazione dei

singoli alunni avverrà

non solo sulla base dei
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• Eseguire collettivamente e
individualmente brani

vocali/strumentali anche
polifonici, curando

l’intonazione, l’espressività e
l’interpretazione.

modo espressivo
con la voce e con
uno strumento

musicale.

• Interpreta brani
musicali con il
corpo, con il

segno grafico e
con semplici
strumenti.

• Esegue semplici
brani musicali con
uno strumento.

così un’acquisizione

di tipo concreto

prima che teorico,

predisposte per

coinvolgere

attivamente gli alunni

al “fare musica”

divertendosi, ma con

coscienza.

Le produzioni sonore

con la voce e con gli

strumenti (utilizzo del

flauto dolce o di altri

strumenti)

privilegiano il “fare

per imitazione e per

invenzione” con i

primi approcci alla

notazione musicale

vera e propria.

Le attività seguono

criteri di gradualità

degli apprendimenti e

dello sviluppo delle

risultati delle prove,

ma anche tenendo

conto dei livelli di

partenza individuali,

dei progressi

evidenziati, delle

osservazioni

sistematiche sul livello

di partecipazione e

dell’impegno

personale.

● Produzioni

sonore (con la

voce).

● Produzioni

sonore (con

strumenti in

dotazione alla

scuola).

● Produzioni

sonore con il

flauto o altro

strumento.

● Produzioni

ritmiche,
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capacità vocali e

strumentali.

I contenuti proposti

tengono conto delle

differenti possibilità

degli alunni.

La proposta di ascolto

di brani musicali di

vario genere e di

culture diverse

permette un

approccio

interculturale e una

valorizzazione delle

diversità.

Materiali e

strumenti:

• Strumentario
didattico.

• Flauto dolce o
altro strumento.

• CD musicali
• Display

grafiche,

iconiche,

corporee.


