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NUCLEO TEMATICO N. 1: ORIENTAMENTO (Indicatore ORIENTARSI E COLLOCARE NELLO SPAZIO FATTI ED EVENTI)

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE:
● Si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI AMBIENTE D’APPRENDIMENTO VALUTAZIONE E VERIFICA

● Riconoscere e rappresentare graficamente

gli elementi costitutivi del territorio

vissuto.

● Individuare la funzione d’uso di elementi

che caratterizzano specifici spazi vissuti.

● Analizzare il rapporto tra bisogni ed

organizzazione degli spazi domestici urbani

ed ambientali.

● Formulare ipotesi di organizzazione di spazi

vissuti (le stanze di casa, l’aula scolastica...)

e di pianificazione di comportamenti da

assumere in tali spazi.

● Le sagome

● I punti di vista

● I punti di riferimento fissi

● Elementi fissi e mobili

● I concetti topologici
- vicino/lontano
- aperto/chiuso
- davanti/dietro
- sopra/sotto
- destra/sinistra
(ripasso-consolidamento)

● Gli spazi e la loro
destinazione d’uso
- spazi aperti
- spazi chiusi
- spazi pubblici
- spazi privati

● Esplorazione degli ambienti

● Giochi motori

● Esperienze corporee

● Manipolazione di oggetti

● Ascolto di racconti

● Drammatizzazioni

● Conversazioni e
verbalizzazioni orali e scritte

● Rappresentazioni grafiche

● Ricerca di immagini

● Cartelloni tematici

● Realizzazione di semplici
mappe/piante

● Formulare proposte per
organizzare spazi vissuti.

● Riflettere sulla visione
dall’alto.

● Individuare la posizione
relativa ad oggetti e a
persone nello spazio.

● Indicare semplici percorsi
sulla mappa/pianta di un
ambiente, in base a punti di
riferimento e ad indicazioni
di direzione o distanza.



PROGETTAZIONE DI GEOGRAFIA Classe seconda pag. 2/4

● Mappa e pianta

● Rappresentazioni
semplici, in mappa e
pianta, di spazi osservati
e/o vissuti

● Comportamenti adeguati
alla tutela degli spazi
e degli ambienti vicini
e vissuti

● Percorsi stradali in situazioni
reali o simulate

● Uscite didattiche
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NUCLEO TEMATICO N. 2: LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITÀ (Indicatore OSSERVARE, DESCRIVERE, CONFRONTARE PAESAGGI GEOGRAFICI CON L’USO DI
CARTE E RAPPRESENTAZIONI)

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE:
● Utilizza il linguaggio della geo-graficità per interpretare carte geografiche e globo terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche,

progettare percorsi ed itinerari di viaggio;

● Si rende conto che lo spazio geografico è un sistema territoriale, costituito da elementi fisici ed antropici legati da rapporti di connessione e/o di

interdipendenza.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI AMBIENTE D’APPRENDIMENTO VALUTAZIONE E VERIFICA

● Descrivere verbalmente percorsi,
indicando punti di riferimento, direzioni e
distanze.

● Rappresentare graficamente percorsi sulla
base di punti di riferimento, direzioni e
distanze.

● Analizzare lo spazio e la posizione relativa
di cose e persone, in rapporto a diversi
punti di riferimento.

● Rappresentare spazi ed oggetti in rapporto
a diversi punti di riferimento.

● Produrre, interpretare e comprendere
simboli spaziali.

● Leggere semplici rappresentazioni iconiche
e cartografiche, utilizzando legende e
punti di riferimento.

● Paesaggio rappresentato con
simboli e legende, reticoli,
plastici, semplici
mappe/piante

● Percorsi reali e/o simulati

● Esplorazione di ambienti vicini
e vissuti (la casa, la scuola, il
territorio circostante...) e
rilevazione dei loro elementi
caratteristici

● Elementi naturali ed antropici

● Paesaggio naturale e
paesaggio
artificiale/antropizzato

● Comportamenti adeguati alla
tutela degli spazi e degli
ambienti vicini e vissuti

● Esplorazione degli ambienti

● Giochi motori

● Esperienze corporee

● Manipolazione di oggetti

● Ascolto di racconti

● Drammatizzazioni

● Conversazioni e
verbalizzazioni orali e scritte

● Rappresentazioni grafiche

● Realizzazione di semplici
mappe/piante

● Ricerca di immagini

● Riconoscere, da semplici
immagini date, i principali tipi
di paesaggio.

● Distinguere gli elementi
naturali ed antropici di un
ambiente dato.

● Analizzare e rappresentare
spazi ed oggetti in base al
punto di riferimento.

● Interpretare e produrre
semplici rapporti di
ingrandimento e riduzione.

● Ricavare informazioni da
semplici rappresentazioni
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● Interpretare e produrre rapporti di
ingrandimento e riduzione.

● Localizzare elementi rappresentati in
semplici mappe e piante.

● Dominare, sia a livello fruitivo che
produttivo, le “parole dello spazio”.

● Riconoscere i principali tipi di paesaggio.

● Riconoscere gli elementi fisici ed antropici
di un paesaggio.

● Descrivere un ambiente naturale e/o
antropico nei suoi elementi essenziali,
utilizzando una terminologia appropriata.

● Cartelloni tematici

● Uscite didattiche

cartografiche, attraverso
simboli e legende.


