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NUCLEI TEMATICI

1. VEDERE E OSSERVARE

2. PREVEDERE E IMMAGINE

3. INTERVENIRE E TRASFORMARE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE:

● L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

● È a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e del relativo impatto ambientale.

● Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e la struttura.

● Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno strumentale.

● Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati significativi, identifica relazioni spazio- temporali.

● Acquisisce competenze digitali.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI AMBIENTE DI APPRENDIMENTO VALUTAZIONE E VERIFICA

VEDERE E OSSERVARE

● Eseguire semplici misurazioni e

rappresentazioni dell’ambiente

scolastico o della propria

abitazione.

● Realizzazione di semplici

manufatti di uso comune.

● I materiali e le loro

principali caratteristiche.

L'alunno sarà guidato

all'osservazione di oggetti e

strumenti per cogliere differenze,

materiali e funzioni, anche

confrontandoli nelle

trasformazioni subite nel tempo.

● Conosce e descrive le fasi

di trasformazione di alcuni

materiali (acqua…).

● Conosce storia,

caratteristiche, proprietà (passaggi

di stato soluzioni…) e importanza

dell’acqua nelle attività umane
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● Impiegare alcune regole del

disegno strumentale per

rappresentare semplici oggetti.

● Effettuare prove ed esperienze

sulle proprietà dei materiali più

comuni.

● Rappresentare i dati

dell’osservazione attraverso

tabelle, mappe, diagrammi,

disegni, testi.

● Individuare, attraverso

l’interazione diretta, la struttura di

oggetti semplici, analizzarne

qualità e proprietà, descriverli

nella loro unitarietà e nelle loro

parti, scomporli e ricomporli,

riconoscerne funzioni e modi

d’uso.

PREVEDERE E IMMAGINARE

● Effettuare stime

approssimative su pesi o

misure di oggetti dell’ambiente

scolastico.

● Riconoscere storia ed

evoluzione degli oggetti di uso

comune.

● Solidi, liquidi, gas

nell’esperienza di ogni

giorno.

● Produzione di cambiamenti

di stato dell’acqua con il

calore(fornello) e con il

freddo (freezer).

● Caratteristiche e proprietà

dell’acqua.

● Soluzioni e miscugli con

materiali diversi.

● Il ciclo dell’acqua.

● Che cosa è una soluzione.

● L’acqua e l’uomo:

funzionamento

dell'acquedotto.

● Il risparmio idrico.

● L’inquinamento idrico.

● Disegno con semplici

strumenti

● Realizzazione di tabelle,

grafici, mappe

● Il termometro, il

barometro, la stazione

meteorologica

Attraverso riflessioni individuali e

collettive si metterà in risalto la

necessità di seguire regole per

l'utilizzo appropriato e in sicurezza

degli strumenti, in particolar modo

degli strumenti informatici.

I procedimenti operativi saranno

presentati con gradualità per

permettere a ciascuno di acquisire

le abilità di base necessarie

all'utilizzo delle nuove tecnologie e

dei linguaggi multimediali in vista

di uno sviluppo delle capacità

comunicative in vari ambiti

disciplinari.

L'aiuto reciproco ed esperienze di

tutoring favoriranno lo sviluppo

delle modalità cooperative degli

alunni durante il lavoro.

quotidiane (igiene,

alimentazione…)

● Segue semplici e brevi

istruzioni scritte, orali e/o visive

per la costruzione di manufatti o

disegni.

● Conosce il funzionamento e

la destinazione d’uso di comuni

strumenti di misurazione
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● Individuare strumenti e unità

di misura appropriati alle

situazioni problematiche in

esame, fare misure e usare la

matematica conosciuta per

trattare i dati.

INTERVENIRE E TRASFORMARE

● Eseguire interventi di

decorazione dell’ambiente

scolastico.

● Realizzare semplici oggetti

con i materiali disponibili.


