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1° NUCLEO TEMATICO: PRODURRE MESSAGGI CON L'USO DI LINGUAGGI, TECNICHE E MATERIALI DIVERSI

TRAGUARDI PER L O SVILUPPO DELLE COMPETENZE:

e Lalunno utilizza le conoscenze sul linguaggio visuale per produrre e rielaborare in modo creativo le immagini attraverso molteplici tecniche, di materiali e

di strumenti diversificati (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

Raccordi interdisciplinari: Italiano, Storia, Geografia, Matematica, Scienze, Informatica, Corpo, movimento e sport

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO - abilita
(saper fare)

CONTENUTI - conoscenze
(che cosa)

AMBIENTE D’APPRENDIMENTO -
metodologia, materiali (come)

VALUTAZIONE E VERIFICA

1. Utilizzare strumenti, materiali e
tecniche diversi per produzioni
grafiche, pittoriche, plastiche,
tridimensionali.

2. Sperimentare l'uso delle tecnologie
della comunicazione audiovisiva per
esprimere, con codici visivi, sonori e
verbali, sensazioni, emozioni.

3. Trarre spunto da opere d’arte per
realizzazioni personali.

Rappresentazione di esperienze
vissute attraverso la
sperimentazione di diverse
tecniche grafiche e/o
manipolative.

La simmetria.

Luci e ombre.

Il chiaroscuro.

Tonalita e sfumature di colore.
La profondita.

Lo spazio prospettico.

Il ritratto.

Rispetto dei reali bisogni del
bambino e delle tappe evolutive.

Attuazione di interventi adeguati
nei confronti delle diversita.
Valorizzazione dei vissuti
pregressi dei bambini.

Proposta di momenti di vissuto
corporeo.

Clima di rispetto e valorizzazione
del lavoro di tutti.

Progressiva autonomia nella
organizzazione e nella cura di

spazi e materiali.

Apprendimento cooperativo.

Utilizza tecniche miste per
produzioni bidimensionali e
tridimensionali.

Produce un’immagine simmetrica.

Utilizza le gradazioni di colore per
rendere I'idea della
tridimensionalita.

Produce un’immagine tenendo
conto delle proporzioni fra gli
elementi.

Produce un’immagine tenendo
conto di alcuni semplici elementi

prospettici.

Realizza un ritratto.
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La figura umana in movimento.
La natura morta.

La rappresentazione
paesaggistica.

Manipolazione di opere d’arte.
Il fumetto.

La pubblicita.

Riflessione e verbalizzazione per
promuovere consapevolezza
rispetto alle esperienze.

Attivita laboratoriale.

Proposta di una pluralita di
materiali per stimolare wuna
ricerca che coinvolga tutti i sensi
(pastelli, pennarelli, tempere...
materiali riciclabili).

Proposta di tecniche pittoriche e
manipolative varie e stimolanti.

Supporto di materiale
multimediale (lavagna luminosa,
proiezione di diapositive,

videocassette).

Realizza una natura morta tramite
I'osservazione diretta.

Copia paesaggi dal vero.

Produce una semplice storia a
fumetti.

2° INDICATORE-competenze attese: LEGGERE E COMPRENDERE IMMAGINI DI DIVERSO TIPO

TRAGUARDI PER L O SVILUPPO DELLE COMPETENZE

e Lalunno utilizza gli elementi grammaticali di base del linguaggio visuale per osservare, descrivere e leggere immagini statiche (quali fotografie, manifesti,

opere d’arte) e messaggi in movimento (quali spot, brevi filmati, video clip, ecc.).

e Legge gli aspetti formali di alcune opere; apprezza opere d’arte e oggetti di artigianato provenienti da altri paesi diversi dal proprio.

e Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio, e mette in atto pratiche di rispetto e salvaguardia.
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OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI AMBIENTE D’APPRENDIMENTO VALUTAZIONE E VERIFICA
e Guardare e osservare con | e |colori. Rispetto dei reali bisogni del ® legge un’immagine cogliendo
consapevolezza oggetti, ambienti e bambino e delle tappe evolutive. gli elementi principali del

immagini.

e Riconoscere in un testo iconico- visivo gli
elementi del linguaggio visuale (linee,
colori, forme, volume, spazi).

e Riconoscere nel linguaggio audiovisivo
piani, campi, sequenze, struttura
narrativa, movimento.

e Individuare il significato espressivo di un
testo iconico-visivo.

® Leggere in alcune opere d’arte di diverse
epoche storiche e provenienti da diversi
paesi i principali elementi compositivi, i
significati simbolici, espressivi e
comunicativi.

e Riconoscere e apprezzare i principali beni
culturali, ambientali e artigianali presenti
nel proprio territorio.

e |l chiaroscuro.
® Lasimmetria.
e La profondita.
e |l ritratto.

e Lafiguraumanain
movimento.

® La natura morta.

® larappresentazione
paesaggistica.

e || fumetto.
e La pubblicita.

e Osservazione di
monumenti, edifici.

quadri,

Attuazione di interventi adeguati
nei confronti delle diversita.
Valorizzazione dei vissuti
pregressi dei bambini.

Proposta di momenti di vissuto
corporeo.

Clima di rispetto e valorizzazione
del lavoro di tutti.

Progressiva autonomia nella
organizzazione e nella cura di
spazi e materiali.

Apprendimento cooperativo.
Riflessione e verbalizzazione per
promuovere consapevolezza
rispetto alle esperienze.

Attivita laboratoriale.

una pluralita di
stimolare una

Proposta di
materiali per

linguaggio visivo.

e Conosce alcune caratteristiche
della produzione artistica di
civilta del passato.

e Distingue nelle opere d’arte i
vari generi artistici (ritratto,
paesaggio, natura morta...).
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ricerca che coinvolga tutti i sensi
(pastelli, pennarelli, tempere...
materiali riciclabili).

Proposta di tecniche pittoriche e
manipolative varie e stimolanti.

Supporto di materiale
multimediale (lavagna luminosa,
proiezione di diapositive,

videocassette).




